
El “walkshop” del 18 de junio se iniciará a las 10h 
Citilab invita a explorar la “Matrix” urbana con un paseo por el centro de Barcelona

¿Qué redes de información se están tejiendo sobre la ciudad? ¿Cómo nos afecta la “Matrix” urbana y cómo podemos verla? ¿De quién son esos datos y qué podemos hacer con ellos? El próximo viernes 18 de junio Citilab te propone un "walkshop" en el centro de Barcelona para descubrirlo junto a Adam Greenfield, experto mundial en computación urbana y responsable de interfaz de usuarios de Nokia y la artista Nurri Kim. Juntos veremos cómo está cambiando la piel digital y física de la ciudad condal.

Cornellá de Llobregat, 16 de junio. El próximo 18 de junio desde Citilab te proponemos un "walkshop" para explorar y reflexionar sobre las redes de datos que discurren bajo la piel de la ciudad y que, de forma invsible, afectan a sus habitantes y a sus decisiones. Un taller sobre el terreno conducido por un equipo de UrbanLabs (proyecto de investigación de Citilab centrado en innovación urbana) que, partiendo a las 10h de la fuente de Canaletes, explorará un área urbana de alta densidad humana y de datos del centro de Barcelona, para luego reflexionar de modo conjunto cómo ésta realidad invisible está transformando el mapa urbano. Adam Greenfield impulsa, junto a la artista Nurri Kim, este nuevo formato inmersivo de reflexión sobre tecnologías ubicuas y rastros informacionales en la ciudad, que ya ha tenido lugar en la[image: image1.png]citilab
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 capital neozelandesa de Wellington, en Copenhague y en Oulu (Finlandia), y tras Barcelona se llevará a cabo en Toronto y Taipei.

Sobre Adam Greenfield
Adam Greenfield es el responsable de diseño para interfaz de usuario y servicios de Nokia, además de mundialmente conocido por su actividad como escritor y asesor de Razorfish, donde ha liderado el departamento de arquitectura de la información. Es autor del libro 'Everyware: The Dawning Age of Ubiquitous Computing'  y profesor de computación urbana en la Universidad de Nueva York. Es también reconocido por haber acuñado el término "moblog" para describir la práctica de publicar en Internet mediante dispositivos móviles, y en general un referente en el campo de la experiencia de usuario. Ha pasado los últimos años explorando la intersección entre tecnología, diseño y cultura, con un énfasis especial en la computación ubicua.

Adentrándose en la “Matrix” urbana

La red es una ficción; sabemos que hay muchas capas de redes de información heterogéneas sobre el espacio de una ciudad, usadas por diferentes actores y con propósitos muy diversos. En este ejercicio aprenderemos a ver este conjunto de dispositivos y “nodos” como una entidad coherente. Se trata de buscar huellas de la realidad digital en lo físico, y viceversa: aperturas por las cuales las cosas que suceden en el mundo real son llevadas al  ecosistema de la red, y contextos en los cuales ese ecosistema afecta lo que las personas ven, afrontar y son capaces de hacer. 

Este taller urbano está organizado en dos partes. La primera consta de un paseo lento y minucioso por una zona razonablemente densa de la ciudad que llevará alrededor de 90 minutos, atendiendo a todo lo que se pueda encontrar por el camino, después de la cual los participantes se reúnen en una "base" donde con la ayuda de un plano y las anotaciones previas analizan todo lo encontrado. Esa segunda parte se realiza en un "local social" donde los participantes se pueden extender en el análisis hasta la hora de comer.

Buscaremos:

· Lugares donde la información está siendo recopilada por la red.

· Lugares donde la información de la red está siendo mostrada.

· Lugares donde se actúa sobre la información de la red 

· (ya sea por personas directamente, o por sistemas físicos que afectan a las personas y sus decisiones)

Preguntas a responder:

1. ¿Quién es el propietario de los datos? ¿Dónde y cómo se almacenan?¿Cómo puedo tener acceso? 

2. ¿Qué dispositivos, sistemas o servicios están implicados? ¿Qué clases de costes o recursos implica? ¿Existen barreras de uso? ¿Qué clase de interfaz se usa?

3. ¿Qué tipo de interacción social promueve? ¿Son efímeras o estables?

4. ¿Cuáles es el interés o los intereses en torno a este tipo de dispositivo o información? ¿Son intereses a los que se debe o puede enfrentar el ciudadano ?

5. ¿Mejora esta intervención la calidad de vida? ¿Cómo y por qué? ¿O por el contrario complica algo que ya funcionaba correctamente?

6. ¿Qué podemos hacer con estos datos?

Más información:
Blog del walkshop: http://walkshopbcn.posterous.com/

Página wiki del walkshop: http://www.urbanlabs.net/index.php/Do_1002_Systems/Layers_WalkShop_Barcelona
Blog Adam Greenfield: http://speedbird.wordpress.com/ 

Conferencia Adam Greenfield en Citilab: http://blip.tv/file/3005225
Contacto prensa: 

Jordi Carrasco - 680 966 715 - jcarrasco@citilab.eu
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